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UCEBNY PLAN
pre 1. — 4. ro¢nik zakladnej Skoly
pre Ziakov s intelektovym nadanim

Ucebny plan pre 1. — 4. ro¢nik zakladnej Skoly pre Ziakov s intelektovym nadanim



Ucebny plan pre 1. — 4. ro¢nik zadkladnej Skoly pre Ziakov s intelektovym nadanim je
zamerany na uspokojovanie $pecidlnych vychovno-vzdelavacich potrieb intelektovo nadanych
ziakov — ich kognitivnych zaujmov, schopnosti a tiez na vSestranny rozvoj ich osobnosti -
ato najmd vyucbou cudzieho jazyka ainformatiky uz od 1. roc¢nika a prostrednictvom
Specifického predmetu obohatenie. Ucebny plan je uréeny aj pre triedy pre Ziakov
s intelektovym nadanim zakladnych $kol.

PREDMET 1. ro¢. 2. roé. 3. roé. 4. roé.
Slovensky jazyk a lit. (a) 8 8 7 7
Cudzi jazyk (a) 2 2 3 3
Prvouka 2 2 - -
Vlastiveda (b) - - 1 2
Matematika (a) 4 5 5 5
Prirodoveda - - 2 2
Vytvarna vychova / pracovné vyucovanie 1 1 1 1
Hudobna vychova 1 1 1 1
Telesna vychova 2 2 2 2
Etickd vychova / nabozenska vychova 1 1 1 1
Obohatenie (b) (d) 1 1 1 1
Informatika (a) 1 1 1 1
Spolu 23 24 25 26
Nepovinné predmety (a) (¢) 1-2 1-2 1-2 1-2
Poznamky:

1

(a) Predmet mozno vyucovat’ v skupindch, ktoré sa vytvaraju aj zo ziakov réznych tried
toho istého ro¢nika.

(b)  Mozno vyucovat’ v dvojhodinovych blokoch kazdy druhy tyzden.

(©) Nepovinné predmety sa vyucuju v rozsahu jednej alebo dvoch hodin tyzdenne.
Odporucané predmety: praca s pocitacom, konverzécia v cudzom jazyku, d’alsi cudzi
jazyk, matematika, vytvarna vychova, ndbozenské vychova, pestovatel'ské prace, d’alej
predmety so zameranim na starostlivost’ o zdravie, environmentalnu vychovu,
chovatel'ské prace, literarno-dramaticku ¢innost’, pohybovu pripravu, prirodovednu
problematiku.

Dalsie nepovinné predmety mozno zaviest’ podl'a zaujmu Ziakov a podmienok $koly.
Ucebné osnovy volite'nych nepovinnych predmetov schvali riaditel’ Skoly na navrh
vyucujuceho, resp. Metodického zdruzenia po prerokovani s pedagogickou radou
Skoly.

Skupinu nepovinnych predmetov mozno zriadit’, ak sa prihlasi najmenej 10 Ziakov.
V ramci tychto predmetov mozno vhodne spajat’ Ziakov z rdznych tried a ro¢nikov.

(d) Odportca sa v kazdom ro¢niku vypracovanie ro¢nikovej prace kazdym ziakom na
I'ubovol'nt tému, podla svojho vyberu a svojich zaujmov. Po vypracovani ziak
ro¢nikovu pracu prezentuje a obhajuje v ramci triedy alebo Skoly.

Na vysvedcenie sa na konci skolského roku uvedie do slovného hodnotenia:

2. Odporuca sa predmet telesna vychova posilnit’ formou nepovinného predmetu
pohybové hry, Sportovymi krazkami a pod.




DOPLNKY K UCEBNYM OSNOVAM

pre 1. — 4. ro¢nik zakladnej Skoly
pre Ziakov s intelektovym nadanim

Uvod



Vo vzdeldvani ziakov s intelektovym nadanim sa v jednotlivych postupuje podl'a uebnych
osnov (uc¢ebnych standard) pre 1. stupeni zakladnej skoly. Doplnok k u¢ebnym osnovam pre 1.
— 4. ro¢nik zakladnej Skoly pre Ziakov s intelektovym nadanim (d’alej len ,,Doplnok*) obsah
ucebnych osnov pre 1. stupen zakladnej Skoly vzhl'adom na potreby intelektovo nadanych
ziakov rozSiruje alebo preusporadiva. RozSireny obsah sa ziakom sprostredkiva aj na
posilnenie ich vnutornej motivacie, preto ma mat pre ziakov zaujimavy, podnetni formu, za
vyuzitia Specifickych vzdelavacich metdd, s dérazom na zaujem a motivaciu ziakov,
samostatnost’ a tvorivost’.

Doplnok ma vo vzdelavani ziakov s intelektovym nadanim odporucaci charakter. Vzdelavanie
intelektovo nadanych Ziakov vychddza najmi z individualnych vychovno-vzdeldavacich

potrieb jednotlivych ziakov.

Doplnok rozSiruje ucebny obsah predmetov slovensky jazyk, matematika, vlastiveda a
informatika. Obsahuje tiez u¢ebné osnovy pre Specificky predmet obohatenie.

SLOVENSKY JAZYK A LITERATURA



doplnok k u¢ebnym osnovam pre 1. — 4. ro¢nik zdkladnej Skoly pre Ziakov
s intelektovym nadanim

V priebehu prvych Styroch Skolskej dochadzky s intelektovo nadani Ziaci naucia zakladné
pravidla spisovného pravopisu, ktoré sa postupne dostavaju do aktivnej podoby ich
pouzivanim v beznom pisomnom a hovorenom styku.

Ziaci su vedeni k spravnemu vyjadrovaniu po obsahovej i formalnej stranke, zvnutoriiuji si
potrebu spravneho pouzivania jazyka ako prostriedku vzajomnej komunikacie.

V ramci pisania si aktivne osvoja pali¢kovl i pisant formu pisma, piSu CitateI'ne a plynulo.
Slohova vychova je predovsetkym prostriedkom k rozvijaniu verbalnej tvorivosti ziakov, ¢i
uz po stranke umeleckej alebo odbornej. Doraz sa kladie na citové prezivanie tvorivej
¢innosti, uvolnenie fantdzie, pricom sa ocenuje originalita a napaditost. Obsahova zlozka je
v popredi pred zlozkou formdlnou a gramatickou, ktora sa vSak neprehliada.

Ziaci majii moZnost’ postupovat’ vlastnym tempom , ¢im sa vytvara priestor pre rozsirenie
d’al$imi témami s moznost'ou vyberu.

Citanie ma svoju $pecifickii podobu najmi v prvom roéniku, kde je &itacia zru¢nost deti na
roznej Grovni — od poznania jednotlivych pismen az po plynulé Citanie takmer na Urovni
dospelého. Tomu sa prisposobujii metdody a organizaéné formy hodin Citania (spéjanie
ziakov do skupin) a pouzivana literatura (od Slabikéra cez Citanku a Casopisecku, popularno-
nauénu az po krasnu literatiru — a to v podobe tlac¢enej alebo prostrednictvom informacnych
technologit), ktoru Ziaci €itaju adekvatne svojej Citacej zrucnosti.

Pri pisani sa berie na zretel' individualita ziaka, ktord sa mdze zobrazovat do osobitého
charakteru avzhladu jeho pisma a uprednostiiovaniu niektorej z foriem (pisand alebo
palickova). Hlavnym kritériom je CitateI'nost’ pisomného prejavu.

1. ROCNIK

Jazykové vyucovanie v 1. ro¢niku nadvizuje na zru¢nosti deti ziskané v predskolskom veku.
Deti si osvojuju pravidla spravnej komunikéacie, ktoré¢ su adekvatne ich intelektovej urovni,
ucia sa spravne vyjadrovat’ a spravne argumentovat. Rozpravaju na rozne im blizke témy tak,
aby nevybocovali z kontextu a na druhej strane dokazali aktivne pocuvat’. V ramci slohove;j
vychovy vedia vyjadrovat svoje mysSlienky ustnou a pisomnou formou s doérazom na
pribehové témy.

Odporucané témy a aktivity navyse :

Jazykové javy
- pisanie s mdkcenom a bez mikcenia pred e, i (hlasky d’, t', i, I), intuitivne pisanie
- uplnd abeceda, hry s abecedou, triedenie slov podla abecedy, vyhladavanie slov
zoradenych v abecednom poradi, praca s registrom, encyklopedickou literatirou
(orientacne)
- slovné hry, pyramidy, preSmycky, zamenky a hadanky

Pisanie

Vzhladom na C¢&itaciu kompetenciu deti nacvik pisania nemusi prebiehat v sucinnosti
s nacvikom ¢itania. Pri pisani sa vychadza zo zrucnosti deti v pisani velkym palickovym
pismom. Preto si Ziaci v prvom polroku osvojuju palickové pismo — velké i malé grafémy.
Pritom sa dba na spravnu techniku pisania. Po osvojeni palickového pisma nasleduje



v druhom polroku nacvik pisania pisaného pisma, pricom sa stile dba na zaddvanie uloh
tvorivych a problémovych, s maximalnou redukciou mechanickych uloh (odpisovanie, tréning
spravnych tvarov pismen):
- slovné hracky, dopliovacky, krizovky a rébusy, tvorba viet a slov odzadu, kratke
basnicky, rymy a fantastické pribehy
- malé a vel'ké pismena palickové a pisané (vSetky grafémy)

Slohova vychova
Ziaci sa uéia spravne vyjadrovat ako ivypoéut si nazor druhych, teda aktivne pocuvat.
Tvoria vety atexty na motivujuce témy. Ucia sa uvolnit svoju verbalnu tvorivost
a pretransformovat’ ju do Ustnej a pisomnej podoby.

- vlastna tvorba (basnicky, pribehy, rozpravky, hadanky)

Citanie a literatiira
- reprodukcie pocutého textu (vol'na, vyberova)
- (Citanie literatiry podla vlastného zaujmu
- Citanie ¢asopisov, encyklopédii
- hravé formy citania
- artikulacné hry, jazykolamy, rébusy
- hry s textom, s melddiou vety

Odporucany u¢ebny material :
Palickové pismo — experimentalny u¢ebny materidl pre triedy s nadanymi det'mi
Autori : J.Juraskova, E.Orsagova, M.Svobodova

2. ROCNIK

Odporiacané témy a aktivity navyse :

Jazykové javy
Zvukova stranka jazyka a pravopis
- usporiadanie slov podl'a abecedy aj pri zhode prvych a d’al§ich pismen v slovach,
praca s registrom a slovnikom
- abecedné ¢itanie slov
- pisanie, vyslovnost’ a vyskyt samohlasky &
- spodobovanie na konci slov (propedeutika)
- hra so slovami, ktoré st viacerymi slovnymi druhmi

Morfolégia
- slovné druhy — poznavanie a tvorba ohybnych slovnych druhov (podstatné mena,
pridavné mena, zdmena, slovesa, Cislovky, orienta¢ne a hravou formou aj neohybnych
slovnych druhov bez dérazu na terminolégiu)
- usporaduvanie slov do viet podl'a ur¢eného poradia slovnych druhov

Pisanie
Ziaci si precvicuju pisanie pisaného a palickového pisma s dérazom na Citatel'nost,
postupne sa vedu k zmenSovaniu grafém.



Na konci druhého roc¢nika piSu plynulo a Citatelne palickovym 1 pisanym pismom
s reSpektovanim Specifik nadanych deti v stivislosti s ich grafomotorickym prejavom.

- slovné hracky / preSmycky, vypustky, zamenky /

- tvorivé pisanie /rébusy, hadanky /

Slohova vychova
- tvorba kratSich pisomnych slohovych tatvarov na motivujice témy
- povzbudzovanie tvorivosti a fantazie
- rozvoj slovnej zasoby hladanim slov, oznacujicich rovnaké ardzne vlastnosti,
¢innosti ako synonyma alebo obsahovo rdzne slova
- zaradenie vol'nych tém na podporu verbalnej tvorivosti
- prezentécia slohovych prac pred kolektivom

Citanie a literatiira
- (Citanie detskych knih podla vyberu ucitel’a a zaujmu deti
- podpora tichého ¢itania vlastnych knih deti
- podpora tvorivého Citania
- praca s knihou, slovnikmi, ¢asopismi, orientacia v kniznici
- sfilmované knihy
- jednoducha prezentécia precitanej knihy
- vlastnd tvorba: pribehy, rozpravky, basnicky

Odporiacany uc¢ebny material:
Kilogramatika - doplnkovy ucebny material pre 2. rocnik
Autorka: Jana Juraskova

3. ROCNIK

Odporucané témy a aktivity navyse :

Jazykové javy
Zvukova stranka jazyka a pravopis
- spodobovanie spoluhlasok podl'a znelosti, spodobovanie vnutri slov - informacne,
intuitivne, hrovou formou
- vybrané slova vratane odvodenych a pribuznych slov, zvukovo rovnakych slov
s r6znym pravopisom (byt’ — bit))
- hry svybranymi slovami (tvorba pribehov, slova, ktoré su viacerymi slovnymi
druhmi)

Morfolédgia
- poznavanie a tvorenie vSetkych slovnych druhov (pri neohybnych slovnych druhoch
uprednostiiovat’ najfrekventovanejsie)
- podstatné mena (rod, Cislo)

Pisanie
Ziaci maju moznost’ uprednostiiovat’ pisant alebo palickova formu pisma, ale precvicuju sa
obe formy pisma



v rdmci slohov, projektov a referatov st vedeni k estetike vystupov — forméalne;j
stranke prace, pricom tieto mézu byt spracované aj pomocou informacnych
technologii

Slohova vychova
Ziaci su vedeni k tomu, aby slohovy celok mal ista zakladni myslienku, obsahoval uvod,
jadro a zaver. Cvicia sa vo vyslovovani tsudku, prezentacii svojej prace a jej hodnoteni.

tvorba slohovych ttvarov s dérazom na tvorivost’ a originalitu
vymysleny alebo skuto¢ny pribeh, opis prirodného javu alebo osoby
kratka ivaha, nazor na aktualnu, zadant tému

vytvaranie jednoduchych verSov a komiksov, pokus o tvorbu bajky

Citanie a literatara

¢itanie detskych knih podla vyberu uditela a zdujmu deti
diskusie o precitanych textoch, argumentécie, vyslovenie vlastného nazoru a obhajoba
prezentacia precitanej knihy so zapisom, vlastné poznatky, pocity a komentare

Odporucany u¢ebny material:
Doplnkovy u¢ebny materidl pre 3. roénik
J. Palencarova : U¢ime slovencinu komunikacne a zazitkovo

4. ROCNIK

Odporiacané témy a aktivity navyse :

Jazykové javy
Ucivo stvrtého ro¢nika je preberané do vac¢sich podrobnosti, za pouzitia SirSej slovnej zasoby,
zahriiujuc aj cudzie, nezvyc€ajné, malo pouzivané a nejednoznacné slova (hrovou formou).

Morfolédgia

pravopis padovych pripon pri podstatnych aj pridavnych menéch (nielen zakladna
informacia)

zéakladné vetné Cleny podmet a prisudok (holy a rozvity)

suvetia zlozené, bez terminologie, hravou formou

nad’alej tvorba a vymyslanie vlastnych presmyciek, zdmeniek, slovnych rébusov

s aplikaciou na preberané jazykové javy

Slohova vychova

opis statického objektu iopis deja alebo c¢innosti, jednoduchy odborny opis a
umelecky opis

uvaha — ziaci si roz§iruju skdsenosti vo vytvarani a prezentacii vlastnych stanovisk

k ur¢itym javom v prirode a spolo¢nosti, v argumentécii a h'adani r6znych stranok
problému

podla vyspelosti ziakov mdzu vytvarat’ i dlhSie utvary s viacerymi kapitolami

maji moznost’ spracovat’ tému i formou komiksu, kresby s popisom

doraz sa kladie na obsahov stranku, tak ako v predoslych rocnikoch, na uvol'nenu
tvoriva atmosféru tak, aby hodiny slohu boli pre ziakov kladnou emociondlnou
skusenost’ou



- tvorba osnovy individualne podl'a schopnosti ziakov

Citanie a literatiira
- intuitivne poznavanie a rozliSovanie réznych literarnych utvarov, foriem
- moznost’ vyhl'ad4dvania informécii o spisovatel'och a ich dielach cez internet
- vydavatel'stva na Slovensku

Odportacana detska literatiita:

M. Duri¢kova: Osmijanko (8x8=64 rozpravok)

M. Grznarova: Dvaja na ceste

J. Capek: O psi¢kovi a macicke

M. Denkova: Rozpravky ¢arovnych kamienkov

D.Hevier : Nevyplazuj jazyk na leva, Pitka z nudy, Usme;j sa srdiecko
D.Dusek: Pistacik

J. Uli¢iansky: Podivuhodné pribehy siedmych mori

S. A. Exupéry: Maly princ

R. Dahl : Charlie a tovarefi na ¢okoladu, Kamog a obor, Matilda, Carodejnice, Fantasticky
pan LiSiak

A. Lindgrenova: Pipi dlhd panc¢ucha, Emil z Lonnebergy

René Bilik, Kveta DaSkova: Prisne nepovinné

G. Kopietzova, J. Sommer: Charly Sikulka a Doktor Lupa nahanaju tigra
Povesti, baje, bajky

V detskej literature odporucame prisposobit’ sa aktudlnej poziadavke deti a ich zaujymu
(popularno-nauc¢na a odborna literatira, dievéenské romany, detektivne romany.....)



MATEMATIKA
doplnok k u¢ebnym osnovam pre 1. — 4. ro¢nik zakladnej Skoly pre Ziakov
s intelektovym nadanim

Cielom vyucovania matematiky intelektovo nadanych ziakov je ziskavanie a upeviiovanie
zékladnych matematickych zru€nosti v nardbani s Cislami, vrieSeni slovnych uloh
avrysovani, ale najmid rozvijanie matematickej predstavivosti a tvorivosti, ktoré su
uprednostiiované pred algoritmizaciou a rieSenim typovych uloh na zéklade schémy. Doplnok
ucebnych osnov obsahuje odporicané témy rozsirujuceho uciva v jednotlivych ro¢nikoch.
Intelektovo nadani ziaci maju réznu urovenn matematickych zru¢nosti a motivacie, ¢i uz v
oblasti numerécie, logického myslenia alebo geometrickej predstavivosti. Nadany Ziak Casto
pri rieSeni matematickych problémov postupuje podla vlastnych postupov a preto je potrebné
zachovat’ jeho intuitivne myslenie a neponukat’ mu predcasne schematické algoritmy a typové
ulohy. Podstatnou sucast'ou procesu edukacie je, aby ziaci vychadzali z konkrétnej praktickej
skusenosti, ktortl vyuziju na prezentaciu vlastnych rieSeni zadanych tloh, naslednt diskusiu,
argumentaciu, pripadne opédtovnu aplikdciu na praktické vyuzitie. U¢ivo matematiky je
Clastotne akcelerované arozSirené orozne ciele a cinnosti, podporujiice aktivitu,
samostatnost’, logick¢é myslenie, odhad, odvahu riskovat. Tieto ciele sa dosahuji
prostrednictvom ucebnych ¢innosti s ohl'adom na vek a schopnosti deti vo vSetkych ro¢nikoch
prvého stupna.

1. ROCNIK

Numeracia
U¢ivo o numeracii v obore do 100

Intelektovo nadani ziaci zvidcSa ovladaju numeraciu do 20, preto uz od zaciatku mozno
pracovat’ v danom obore.

S¢itanie a odcitanie:
- znazoriiovanie na ¢iselnej osi, pohyb po ¢iselnej osi vpred, vzad, orientacia
na ¢iselnej osi, Cisla pred, za, hned’ pred, hned’ za
- zapis Cisla v desiatkovej sustave
- porovnavanie Cisel
- kamaratske Cisla: 3+7, 4+6 (sucet 10)
- parne a neparne Cisla
- farebné Cisla (orientacia a pohyb na Ciselnej osi)
- sCitanie a od¢itanie spamati, bez prechodu cez zaklad, s prechodom cez
zaklad
- ulohy rovnicového a nerovnicového charakteru — machulkové, dopliovacie
ulohy
- sCitacie a odcitacie rodinky
- propedeutika ndsobenia — s pouzitim sc¢itania
Slovné ulohy:
- na odhad vysledku
- na overenie spravnosti vysledku
- zlozené (a+b-c), (a-b+c)



- tvorba slovnych uloh (podl'a obrazka)
- mnozinové
- logické (skladanie, dopliiovanie slovnych uloh)
Geometria:
- zakladné geometrické tvary — tvorba obrazkov z geometrickych tvarov,
hl'adanie podobnosti v redlnom svete
- Stvor¢ekova geometria, prekresl'ovanie obrazkov aj zrkadlovo
- kockova geometria — hry, stavby s kockami
- geometria v priestore — odhady vzdialenosti, krokovanie, odhad poctu
jednotlivych prvkov v danom priestore
- origamy
- skladanie, strihanie geometrickych tvarov
DalSie ulohy:
- hlavolamy
- hadanky
- vahové priklady
- Sifrovanie
- magické Stvorce

Odporucany u¢ebny material:
Matematika pre 1. ro¢nik, experimentalny uc¢ebny text pre triedy s nadanymi det'mi
Autori: Cernek, Bednafova, Cernekova, Sramova

2. ROCNIK

Numeracia v obore do 1000
- orientdcia na Ciselnej osi
- pisomné s¢itanie a od¢itanie aj s prechodom cez zaklad
- dvojciferné, trojciferné — zapis ako sucet jednotiek, desiatok, stoviek
- rozklad ¢isel na jednotky, desiatky, stovky
- doplnovanie ¢iselnych radov
- nasobilka, delilka v obore do 100
- nasobenie, delenie s desiatkou v obore do 100
- propedeutika nasobenia viacciferného ¢isla jednocifernym (3.17=17+17+17)
- propedeutika pojmov zlomok, ¢ast’, celok bez matematickej terminoldgie
- priority operacii (a+b.c a-b:c)
- pojmy- sucet, rozdiel, sucin, podiel
- hodiny, ¢as
Kombinatorika
- hl'adanie a pouzivanie systému — kombinacie farieb, tvarov, vypis vSetkych
moznosti —kreslenim
- vyuzitie kombinatoriky v praxi — turnaje
Slovné ulohy
- s vysokymi ¢islami — odhad vysledku, Citanie, zapisovanie
- na dramatizéciu a diskusiu
- nerovnicove
- o viac/krat viac, o menej/ krat menej
- s premenou jednotiek



Geometria

3. ROCNIK

Numeracia

podmienkové, protire¢ivé, s nadbytocnym udajom, netiplné
nepriamo sformulované

logické, hlavolamy

vahové

geometrické : Stvorcekova geometria — tlohy na obvody a obsahy
obdiznikovych ttvarov (bez terminologie)

odhady vzdialenosti

zrkadlové obrazy rovinnych utvarov na Stvoréekovom papieri (propedeutika
0sovej sumernosti)

tangramy — skladanie plosnych utvarov

kreslenie jednym t'ahom — s pretinanim, bez pretinania

rozne sustavy — dizka, hmotnost,, pefiazna mena — informativne, vymysliet
vlastné jednotky

premeny jednotiek — dizky (m, cm, mm)

hravé Cinnosti s kockami — stavby z kociek podl'a navodu

zru¢nosti — rysovanie, oznacovanie, meranie s presnostou na mm

numeracia v obore — do 10 000

desiatkova sustava — zapis Cisel, rozklad, porovndvanie v danom obore
orientdcia na Ciselnej osi

ciferny sucet

rovnice (model vahy, machul’kové priklady )

formalny zépis premennej a pouzitie v nerovnici typu: a<x<b (n4jst’ dany
pocet rieSeni)

zlomky, formalny zapis, vypocet Casti z celku — intuitivne — porovnavanie
s nazornou ukézkou

Scitanie, odc¢itanie

sitanie a od¢itanie prirodzenych ¢isel, aj niekol'ko s¢itancov
vlastnosti s¢itania — komutativnost’
pisomné s¢itanie a od¢itanie aj s vynechanymi ¢islicami — okienkové ulohy

Nasobenie, delenie

Slovné ulohy

Geometria

prednost’ aritmetickych operacii

ulohy so zatvorkami,

pisomné nasobenie jednocifernym ¢islom

delenie jednocifernym ¢islom aj so zvySkom (propedeutika bez algoritmu)
nasobenie, delenie 10,100,1000

zlozené

so zlomkami, urcit’ ¢ast’ z celku
nepriamo sformulované
geometrické

mnozinoveé



- premienanie jednotiek dizky, aj zmie$ané (3m 12cm = mm)

- konstrukcia trojuholnika z danych stran

- obsahy a obvody Stvoruholnikovych kolmych ttvarov a z nich spojenych
rovinnych utvarov (bez terminologie)

- tangramy

Odporiacany uc¢ebny material:
Doplnkové u¢ebné materialy pre 3. ro¢nik

4. ROCNIK

Numericia— neobmedzene
- nasobenie, delenie 10, 100, 1000 v obore prirodzenych Cisel
- delenie so zvySkom v obore do 1000
- nasobenie dvoj a viac cifernym ¢islom
- propedeutika desatinného cisla, zapis s jednym desatinnym miestom
(modelové tilohy — ceny, meranie dizky v geometrii)
- nerovnice typu: a<n.x<b (napr. 167 <5.x<179)
- propedeutika zépornych ¢isel : porovnavanie a sucet v obore celych Cisel —
intuitivne ( modelové ulohy — vytahy, teplomer, dlZoby)
Slovné tilohy
- priama imernost’
- propedeutika rieSenia uloh s dvomi neznamymi
- kombinatorické
- logické, hlavolamy
Geometria
- obsah pravouhlého trojuholnika v Stvorcove;j sieti
- rysovanie §tvorca a obdiznika pomocou pravitka s ryskou
- propedeutika objemu kocky a kvadra bez terminolégie ( stavby z kociek)
- siet’ kocky — vystrihovanie — propedeutika povrchu kocky bez terminologie



VLASTIVEDA
doplnok k u¢ebnym osnovam pre 1. — 4. ro¢nik zakladnej Skoly pre Ziakov
s intelektovym nadanim

Na hodinach vlastivedy st ziaci vedeni nielen k tomu, aby ziskali zakladné vedomosti
o vlasti a osvojili si zakladné zru¢nosti a navyky k pozndvaniu okolitého prostredia ale aj
k tomu, aby si osvojili zakladné kultarne, socialne a ekologické postoje a navyky.

V tretom ro¢niku je obsah vlastivedy ohraniceny, pretoze sa zaobera krajinou, v ktorej ziak
Zije a preto maju Ziaci moznost’ konfrontovat’ ziskané poznatky o obci, ktora je ich domovom
s poznatkami a udajmi z celého Slovenska.

Vo $tvrtom ro¢niku Ziaci ziskavaji podrobnejSie vedomosti o Slovensku. Tieto vedomosti st
doplnené aj o témy, ktoré ziakov zaujimaju, a ktorym by sa chceli ziaci na hodinach
vlastivedy venovat’ (napriklad: erby, slovenski vynalezcovia). Doéraz sa kladie na projektové
vyuCovanie, na obohatenie si vedomosti vteréne a naproblémové ulohy s mapou
s praktickym vyuZzitim.

3. ROCNIK

Odporucané témy a aktivity navyse:

Orientacia v okoli Skoly
- orientacia pomocou prirodnych tikazov (hviezdy, mravenisko...)
- orientacia na mape Slovenska pomocou kompasu
- orientacia v okoli Slovenska (s kym susedi Slovensko)

Nasa obec
- obyvatelia obce v porovnani s obyvatel'mi Slovenska (narodnostné mensiny zijice na
Slovensku)
- vyznamny obyvatelia obce
- doprava v obci a doprava na Slovensku
- najznamejSie pamiatky, hrady a zdmky v obci a na Slovensku
- obec nielen v zime ale pocas celého roka (podnebie Slovenska)
- ¢o vyrabame v obci a ¢o vyrabame na Slovensku

Sirsie okolie obce a naj Slovenska
- tvarnost Slovenska (povrch Slovenska)
- rieky, jazera a vodné nadrze na Slovensku
- Co pestujeme a chovame v SirSom okoli a ¢o pestujeme a chovame na Slovensku
- tvorba 3D obce s vrstevnicami
- orienticia na turistickej mape
- vylet do terénu spojeny s tvorbou turistickej mapy
- poucenie o zachovani bezpecnosti a o prvej pomoci v teréne, pripadne poucenie o tom,
¢o robit’ ked’ sa ¢lovek strati v teréne.

NaSa minulost’
- doba l'adov4, prvi l'udia
- archeologické objavy na tizemi Slovenska
- ako nasi predkovia osidlili Slovensko



- Samova risa

- Velk4a Morava

- Zivot na hrade a podhradi

- Vznik miest, zivot v mestach

- Ako sme zacali pisat’ po slovensky

Odporuicané ucebné materialy:

I. Stohlova : Mapoveda

Vlastiveda pre 4. ro¢nik - 1.diel

L. Svihrati: Kto nam vladol, Perfekt, 2006

4. ROCNIK

Odporiacané témy a aktivity navysSe:

Poklady Slovenska
- platidla na Slovensku
- erby Slovenska
- kroje a zvyky z roznych oblasti Slovenska
- navSteva muzei, galérii a hradov
- slovenska kuchyna
- ¢im sa Slovensko preslavilo v zahrani¢i
- naSe naj osobnosti z jednotlivych oblasti Slovenska( najvyznamne;jsi prezidenti,
najlepsi Sportovci, najtalentovanejsi maliari a ini umelci a slovensky vynalezcovia)
- po stopach siedmych divov Slovenska (tvorivé projekty ziakov)

Odporiacané ucebné materialy:
M. Benza a spol: Nasa vlast’, Slovart, 2000
L. Husovska: Slovensko, 1994



INFORMATIKA
doplnok k u¢ebnym osnovam pre 1. — 4. ro¢nik zakladnej Skoly pre Ziakov
s intelektovym nadanim

Ciel'om vyucovania informatiky intelektovo nadanych ziakov je sprostredkovat’ detom nielen
zékladné ucivo — vyuzitie informa¢nych a komunika¢nych technologii v praxi, ale aj naucit
ziakov chapat’ podstatu prace s pocitacom, rozvijat tvorivost, kombinatorické a logické
myslenie deti, viest deti k samostatnej praci anasledne prezentovat’ svoju pracu. Dal§im
cielom je budovat’ u nadanych deti algoritmické a programatorské zru¢nosti.

V kratkych pripravnych tilohach Ziaci nadobudaji nové zru¢nosti a oboznamuji sa s novymi
nastrojmi, prikazmi a informdciami, ktoré neskor vyuziji. Nasledne pracuju na projekte, ktory
pokryva vSetky oblasti a nastroje, ktoré ziaci poznaju. Po ukonceni projektu ziaci prezentuju
vysledky svojej prace.

Z hladiska obsahu sa postupuje na zaklade ¢asovo-tematickych planov, vypracovanych podla
u¢ebnych osnov : Informaticka vychova pre zikladné Skoly 1. stupen. Schvalilo
Ministerstvo Skolstva Slovenskej republiky dna 6. 10. 2005, ¢islo CD-2005-1770/28460-
3:09 s platnost’ou od 15. 10. 2005.

Ucebné osnovy obsahuju odporacané témy rozsirujuceho uciva v jednotlivych ro¢nikoch.

1. ROCNIK

Priprava na programovanie v programe Baltik

Intelektovo nadani Ziaci zvladnu rezim Skladat’ scénu , Carovat’ scénu v kratkom Case, preto
sa moze pristupit’ k u¢ivu : rezim Programovat’ zaciato¢nik:

Prikazy: urob krok, zabo¢ dolava, doprava, vycaruj predmet, ¢arovanie s oblacikom, bez
oblacika, otocCenie Baltika na danti svetova stranu (rozSirujuce - opakovanie prikazov),
ulozenie programu do svojho priecinka

Grafika

Po zvladnuti zakladnych nastrojov a utvrdeni predchddzajicich zru¢nosti nasleduje ucivo:
Nastroje: ceruzka, Stetec, vyfarbovanie, guma, geometrické tvary, text, praca s vyberom —
kopirovanie, tahanie, prenaSanie, ukladanie prace do svojho priec¢inku

Internet — prezeranie stranok, jednoduché vyhl'addvanie na Internete,

2. ROCNIK

Programovanie — zopakovanie a utvrdenie si predchadzajucich zrucnosti, rychlost’ Baltika,
viditel'nost’ a nevidite'nost’ Baltika, vkladanie scén do rezimu programovania, cyklus s danym
poctom opakovani

Grafika — vytvorenie kreslenej animacie

Internet — rozsirujtce - ukladanie obrazkov z Internetu, vyhl'addvanie a ziskavanie informacii
na Internete

Operacny systém - praca s prieCinkami a orientacia v nich



3. ROCNIK

Programovanie - blok prikazov, pomocnici (procedury), komentare, siradnice, pouZivanie
literalov (typy), jednoduché podmienky

Siet’ — orientacia v lokalnej sieti, vyhl'adanie udajov na inych pocitacoch, tlacenie cez siet’
Praca s datovymi nosiémi — ukladanie dat na datové nosice (disketa, USB kl'u¢, CD)

Praca s textovym editorom- (MS —WORD) po zvladnuti zékladnych zru¢nosti nasleduje
vlozenie obrazku do textu s danou poziciou.

4. ROCNIK

Programovanie -bloky prikazov, stradnice, pouzivanie literdlov (typy), jednoduché
podmienky, nacitavanie klaves, rozSirenie-premenné (typy), (v programovacom jazyku
Baltik)

Krajina Imagine: zédkladné prikazy, cyklus “opakuj”, procedury “pomenu;j”.

Multimedialne projekty- praca s textom, obrazkom a zvukokm (programom umoziujicim
spracovat’ zvuky)

Praca s tabul’kami — (MS-Excel)- format buniek — jednoduché formatovanie

praca s relativnou adresou bunky, tvorba jednoduchych vzorcov, funkcia sucet, tvorba
jednoduchej tabulky, grafov.



OBOHATENIE
doplnok k u¢ebnym osnovam pre 1. — 4. ro¢nik zakladnej Skoly pre Ziakov
s intelektovym nadanim

Predmet obohatenie vytvéara zédkladny prvok, zohl'adiiujuci nadstandartn(l tirovent vzdelavania
nadanych deti. Oproti akcelerovanému pristupu — urychl'ovaniu osvojovaniu vzdelavacieho
obsahu, sa metdda obohatenia ukazala ako flexibilne reagujuca a najefektivnejSia vzhl'adom
na neustalu potrebu ziskavania novych informacii u intelektovo nadanych Ziakov. V ramci
tohto predmetu sa vyucba na prvom stupni rozSiruje, prehlbuje a obohacuje o také
témy, C¢innosti a aktivity, ktoré zodpovedaji kognitivnej trovni intelektovo nadanych Ziakov
a zaroven nadvizuju na ich Specifické zaujmy. Zameriava sa na d’alSie oblasti zivota ¢loveka,
histérie ludstva, zivocisSneho sveta, podmorského sveta, vesmiru, svetadielov aich
zvlastnosti, objavov, vyndlezcov atd’.

Vramci predmetu obohatenie ziaci pracujii s knihami, encyklopédiami, informaénymi
a komunika¢nymi technoldgiami, rieSia problémové ulohy a tvorivé tulohy, vypracuvaju
pracovné listy, tvoria samostatné vystupy — formou referatov, makiet, predmetov, map,
modelov, atd’., ktoré stvisia so spracovanou a preberanou témou. Obohatenie umoziuje
Siroké vyuzitie medzipredmetovych vztahov. Ucitel, v ramci tohto predmetu, pre Ziakov
vytvara ¢o najviac podnetov pre ziskavanie novych poznatkov. NajddlezitejSimi prvkami
predmetu obohatenie st ziskavanie novych informadcii, vlastnych skusenosti, sumarizacia
novych poznatkov, praca s literatirou, vyhl'addvanie zdrojov informécii a samostatny pristup
k zadanej tulohe. Je to kvalitna predpriprava pre Specifické postupy a pracu vo vyssich
ro¢nikoch.

Ziaci sa na hodinach obohatenia stavaju paleontolégmi, prirodovedcami,
moreplavcami, ktori objavuju nové krajiny, podmorské zvieratkd a potopené lode,
archeologmi, ktori v Skolskej zahrade hladaju pozostatky po Avaroch, ¢i starovekymi
Egyptanmi, ktori stavaji zpiesku pyramidy, zpapiera mumie aj cestovatelmi po
kontinentoch a Statoch Zeme.

Hlavnym cielom obohatenia nie je preberanie uciva vysSich ro¢nikov, ale prostrednictvom
Studia problematiky do hibky sa nauéit’ pracovat’ s réznymi zdrojmi informécii a aplikovat’
tieto poznatky v dalSich cinnostiach a predmetoch. Takisto nie je zdkladnym cielom
ziskavanie novych informacii aich zapamitdvanie. Informdacie si najmi prostriedkom
a zakladiiou pre aplikaciu tvorivych, problémovych uloh, tvorbu projektov arozvijanie
tvorivosti a vysSich trovni myslenia ziakov, ako aj ich samostatnosti a vnutornej motivacie.

Preto sa vyuzivaji najmi hravé metody, atmosféra na obohateni je uvolnenda, hlavnym
y Y, , y



hnacim motorom price na obohateni je zanietenost ziakov, ale aj ulitela pre dana
problematiku.

Témy k predmetu obohatenie st vyberané tak, aby ¢o najviac uspokojili tizbu nadaného
dietata objavovat, skimat’ a badat. Obohatenie dava Ziakom moznost' vyberu tej témy
(oblasti), ktord ich najviac zaujima, preto st témy volené dostato¢ne Siroko. Okrem pripravy
na samostatné Stadium sa ziaci ucia pracovat’ v time svojich spoluziakov, akceptovat’ ich
nazory avytvorit spoloény vystup. V ramci predmetu obohatenie sa Zziaci ulia aj
argumentovat’ a obhajovat’ svoje ndzory. VSetky vedomosti, schopnosti a zru¢nosti ziskané
v tomto predmete, Ziaci vyuziju pri priprave a prezentacii svojej rocnikovej prace.

Ucebné osnovy k predmetu obohatenie st variabilné a pedagog ich (samotné témy) vybera a
aplikuje podla aktualnej Grovne a zaujmov ziakov danej triedy, tiez aktualnej spolocenske;j

situacie.

Ciele obohatenia:

= Saturovat’ kognitivne potreby (potreby ziskavat nové informacie) intelektovo
nadanych ziakov.

= Naucit’ ziakov vyhladdvat’ zdroje informacii, triedit’ ich podl'a ddlezitosti (literatira,
internet, média) a spracovavat’ ich.

=  Naucit’ sa riesit, odhadnut, vymysliet, zhodnotit, roztriedit, deSifrovat’ a zakreslit
ulohy, tvorivo mysliet’ a riesit’ problémové ulohy.

= Naucit’ ziakov pracovat’ s literaturou (orienticia v obsahu, registri, praca s knihou,
encyklopédiou) a informa¢nymi technoldgiami.

= Tvorit projekty a prezentécie.

= Prezentovat’ projekty (rétorika — postoj, mimika, cCasové ohranienie prejavu,
samostatné rozpravanie, efektivne vyuzitie pomocok).

= Naucit' ziakov aktivne pocuvat, diskutovat’ anajst’ rieSenie  k problémovym
oblastiam, nebat’ sa povedat’ svoj nazor, argumentovat’.

= Naucit’ ziakov pracovat’ v time - v ramci skupinovej prace na urcitych vyskumnych/

badatel'skych ulohach.

Etapy a priebeh Cinnosti:
1. Oboznamenie sa s témou obohatenia.

2. Zhromazd’ovanie zdrojov ziskavania informadcii.



3. Ziskavanie novych informdcii z literatury, internetu, pomocou hry, diskusie, alebo
videonahravky, vychadzok, exkurzii, besied a pod.
4. Riesenie problémovych a tvorivych tlohy, tvorba projektov.

5. Prezentacia projektov, vyrieSenych uloh, vyrobkov.

Metody prace Ziakov:
1. Samostatna alebo skupinova préca s literatirou.
Riesenie problémovych a tvorivych uloh.
Hry, objavovanie, skimanie.
Experimentovanie, pozorovanie, pokusy a overovanie.

Indukcia, analyza, syntéza, generalizacia, argumentacia.

A

Tvorba projektov a vyrobkov, samostatne i v skupinach.

Vystupy samostatnej alebo spolo¢nej prace (priklady):
1. Tvorivé tlohy (¢asopis, album, anketa, kviz, doplnovacka...).
2. Mapa - zakreslenie vlastnych map sveta, vybraného Statu resp. kontinentu, skupinovo
alebo individualne s vyzdvihnutim délezitych prvkov.
Projekt.
Zbierka (napr. rozpravok jednotlivych krajin).
Fotoalbum, model, plagat, prirucka.

Prezentacia na PC.

N kAW

Cestovna kancelaria — reklamné uputavky alebo plagat o krajine.

Priklady tém a ich rozpracovania ako informac¢ného zakladu pre obohacovacie aktivity:

RiSA ZVIERAT

I. Predchodcovia dneSnych zvierat
1. Vznik Zeme

- vysvetl'uje ako sa rozdelila Pangea ( prapevnina)

- opisuje aké zivocichy zili na Zemi, ¢o su to druhohory
2. Dinosaury

- vysvetl'uje, ako sa vyvinuli dinosaury,

- rozdelenie na masozZravé, ktor¢ zili skor a bylinoZravé



- objavovanie zvlaStnosti v stavbe tela jednotlivych druhov dinosaurov ( duté zuby,
vel'ké lebky, rozne Stity a platne, ...)
3. Pravekeé zvierata
- opisuje predkov dnesnych zvierat ( Sablozubé Selmy, dlhonohé nosorozce, hyenu
jaskynn,...), ale ird6zne zvlaStne zvieratd, ktoré akoby boli zmieSaninou viacerych
druhov ( napr. Macrauchenia — jednohrby tave podobny kopytnik, s predizenym
krkom a kratkym chobotom na trhanie listia)

I1. Skupiny Zivocichov na Zemi
1. Prirodovedci a ich snaZenia

- vysvetl'uje, kto st to prirodovedci — 'udia Studujuci zivh prirodu

- spoznanie zZivota niektorych z nich zabavnou formou:

- Charles Waterton ( 57 ro¢ny sa hral na besného psa akusal svojich priatelov do
Clenkov.. V Juz. Amerike objavil nové druhy zvierat, zalozil prvil prirodnu
rezervaciu.) Karl von Frische ( dokazal, ze ryby pocuji, ze vcely sa dorozumievaju
prostrednictvom tancov pocas letu)

2. Delenie Zivo¢ichov podl’a Carla Linné

- Carl von Linné a jeho delenie na: prhlivce, ostnatokozce, korovce, paviukovce, ryby,

obojzivelniky, plazy, vtaky a cicavce — formou hry, zazitkovo, s cielom poznat’ aspoi

najtypickejsich predstavitel'ov jednotlivych skupin

II1. Zaujimavosti zo sveta dneSnych zvierat
1. Zvieracie rekordy
- aké je najmenSie / najvacSie zviera zijuce na Zemi, kto su najvicsi jedéaci, zvieratd
s najpocetnejSim potomstvom, super cestovatelia, najobavanejsi nepriatelia, najdlhsie
zijuce zivocichys, ...
2. Super zmysly
- ziaci spoznaju zvierata so super cuchom, ¢i sluchom, orlim zrakom, zvlastnymi
zmyslami na predvidanie zemetraseni, ryby, ktorych dychaci systém je prispdsobeny
istému Casu na susi ( napr. Grunion — kladie vajicka na plézi...),...
3. Dobri priatelia
- téma upriamuje ziacku pozornost’ na skuto¢nost’, ze niektoré druhy Zivo¢ichov
dokazu spolunazivat’ v priatel'skej symbidze ( napr. korytnacka tereka + hroch

a nosorozec, rybka ¢isti¢ + ostatné ryby, ¢ajka tfnita + krokodily, ...)



4. Rozne sposoby obrany
- téma oboznamuje ziakov s roznymi druhmi maskovania a ochrany ( napr. jezkove /
dikobrazie pichliace)
- ziaci zistia, Ze tchorie vylu€ky citit’ do vzdialenosti 1,6km a vydrzi smrdiet’ dlhsie ako
1 rok, ze kobra dokéaze svoj jed vystreknut do vzdial. 2,5m a jeho 1 gram zabije 165
Pudi a 160 000 mysi, ....
5. Ako spavaju a byvaju
- téma priblizuje ziakom tajomstva noci a spanku, zist'uju odpoved’ na otdzky: ,,Sniva
sa aj zvieratam?“ ( len vtdkom acicavcom), ,,Komu by si dal cenu za
najnepohodlnejSiu  polohu pri spanku?“ ( netopierik modrotemenny), ,Kto je
najvacsim spacom?“ ( koala ), ,,Co je to hibernacia?* ( zimny spanok ), ,,Preco
zvierata spia zimnym spankom? Ako funguje?“
6. Zvieracie rodinky
- vtejto téme sa ziaci nielen oboznamia sréznymi druhmi dvorenia, starostlivosti
o mlad¢, Zivote v pare, ¢i v svorke, ale pripomenu si zaroven vyznam rodiny v Zivote

jednotlivca

IV. Zvierata nie su také
- touto témou by si zZiaci mali uvedomit’ niektoré skreslené predstavy o povahe urcitych
druhov Zivocichov. Prepojenim medzipredmetovych vztahov s literatirou — ¢itanim
rozpravok o zlom vlkovi, hlipom somérikovi, jezkovi, ktory ma rad jabicka a nasledne
porovnanim tychto informdcii so zisteniami prirodovedcov, zistia, Ze jez je

méisozravec, somar ma vel'mi dobry orienta¢ny zmysel,...

V. Mapa vyskytu Zivo¢ichov na Zemi
- prakticky vystup celorocného Studia , ako zopakovanie si vSetkych ziskanych
informacii o svete Zivo¢ichov. Ziaci moézu vytvorit mapu sveta aj s jednotlivymi
kontinentmi a zakreslit’ do nej miesta vyskytu Zivocichov, alebo m6zu vydat’ ,,Dennik
zvedavého prirodovedca®, alebo zorganizovat ,,Prirodovedného miliondra® ( ako
forma kvizu), ... Ponechava sa tu aj priestor na vlastné navrhy na tvorivé a pre ziakov

putavé zopakovanie tejto bohatej témy v zavere Skolského roka.

Literatuara:

Planéta Zem — encyklopédia Skolaka, Slovart, 1999, 2001, 2006



Dinosaury — zakl. fakty na dosah ruky, Priroda, 2006

Obrazky dinosaurov a praveku, E. Beaumont, Mladé Leta, 2001

Obrazky rekordov zvierat, E. Beaumont, Mladé Leta, 2004

500 zaujimavosti, ktoré by ste mali vediet’ o zvieratach, J.Johnson, Svojtka a Co.,

2005

RiSa zvierat, D. Burnie a kol., Fortuna Print, 2005

Desiva veda — PROTIVNA PRIRODA, Nick Arnold, Egmont, 2003

Desiva veda — Zvirata — sebeobrana pro ucitele, Nick Arnold, Egmont, 2006
Co vietko chcem vediet o prirode, Mladé¢ leta, 2001

Encyklopédia zvierat, P. Arlon, Ikar, 2006

Zvierata nie su také, Kveta Daskova, Mladé leta, 1991

VODA A OCEANY

Od potocika k moru

ako sa z malého potdcika stdva rieka, ktora usti do mora

kolobeh vody v prirode

preco st na oblohe mraky, odkial’ je dazd’, sneh a krupy (namornici sa u¢ia odhadnat’
pocasie podla tvaru oblakov, objavuju rézne tvary vlociek, definuji aké

nebezpecenstvo predstavuji kripy pre 'udi)

Sladka voda na zemskom povrchu

preco sa sladkd voda nazyva sladkou a je naozaj sladka?

vSetka sladka voda na Zemi, rieky, jazera a l'adovce

rieky ( najdlhSie rieky sveta, najvécsie rieky a najvyznamnejsie rieky na Zemi)
najvicsie jazera

plavajuce kryhy aich hrozba pre namornikov (rozmery najvécsej kryhy na svete,
rozne tvary kryh)

od snehu k I'adu (ako vznika sneh a ako I'ad), vznik zmrzliny a jej povod ( je zmrzlina
zo Severného polu?)

Antarktida, Arktida- existencia zivota pod bodom mrazu

Voda ako umelec a nicitel

sila vody
hibkové, morska, rie¢na, ladova a dazd’ové erdzia (tvorba 3D krajiny a vplyvy erdzie

na tvarnost’ vytvorenej krajiny)

Oceany a moria

¢o st to oceany, ako vznikli ocedny, oceany v minulosti a oceany dnes

orientacia na mape pomocou oceanov



- porovnanie oceanov ( udaje o oceanoch, ich rozmery, hibky a iné tajomstva)
- aky je rozdiel medzi morom a ocednom, €o je more
- najznamejSie moria, najkrajSie plaze- raj nielen pre ndmornikov
Znamy objavitelia, moreplavci a pirati
- najznamejs$i moreplavei Marco Polo, K. Kolumbus, A. Vespucini aich vyznamné
objavy
- najznamejsi pirati- pirati z Karibiku- rozpravka alebo hrozba
Prieskum hlbin
- aké je oceanske dno, je Gplne rovné alebo je Clenité ako zemsky povrch....
- ponorky, podmorské roboty, potapaci (ako funguji ponorky, Vorpan tuponosy ako
model pre ponorky, podmorské roboty, co vSetko musi obsahovat’ vystroj potapaca)
Zivot v oceanoch
- vSetko zivé, o je pod morskou hladinou
- zivot na dne alebo najtmavsia hlbocina( existencia zivota v tmavej morskej hlbocine-
hrozostrasna farba atvar ryb, ktoré neraz pripominaju svojim vzhladom morské
prisery)
- zivot v piesku, vbahne ana skaldch (porovnanie zivo€ichov zijucich v bahne
a zivoc¢ichov zijucich na tvrdych skalach)
- zivot medzi koralmi (farebnost’ ryb zijucich medzi koralmi, vznik a definovanie atolu)
- morské luky a morské stada (fytoplankton a zooplankton)
- od najmensieho k najvacsiemu (od planktonu k .......... )
- Clovek a morské zivocichy (priatelia ¢i nepriatelia)
Podmorské krajiny
- oceanske dno, oceanske priekopy a chrbty
- zaplavené mesta a ich poklady (bajna Atlantida)
Katastrofy na vode a vo vode
- najvéacsie potopené lode, ponorky a l'udské obete, ktoré si moria a ocedny vyziadali
- zralok ako nepriatel’
Najdenie pokladu
- prakticky vystup celorocného badania, kde Ziaci vsetky svoje nadobudnuté vedomosti
uplatnia pri hl'adani pokladu. Ziaci plavaju po fiktivnej mape, ktora ich privedie na
tajomny ostrov s pokladom. Na ostrove musia ziaci splnit’ rdzne vedomostné ulohy,

ktoré ich privedu k ciel’u.



Literatira: Planéta zem, Timelife, 2001
Oceany, Fortuna Print, 2001
Zem, FortunaPprint, 2003
Detskeé encyklopédie

STAROVEKE CIVILIZACIE

Pojem civilizacia
- najstarSie civilizécie, historické dohady o najstarSich civilizaciach, definovanie pojmu
»civilizacia®, aké najznamejsie civilizacie pozndme
- archeologia, praca archeologa , (hra na archeol6ga- hl'adanie artefaktov v Skolskej
zahrade)
- Stonehenge- najzédhadnejsia archeologicka lokalita na svete
Doba kamenna
- prvi l'udia, Zivot a vymretie neandertalcov, homo sapiens sapiens- clovek, ktori prezil
dobu Tadovi, ohen, lovei a mamuty, domestifikdcia psa, zrod umenia- jaskynné
malby
- hry a povery doby kamennej
Prvé mesta
— vznik prvych miest- Jericho, Catal Huyuk ( Catal Huyuk- domy bez dveri
a mesta bez ulic)
Sumeri
- Sumeri koliska civilizacie, vynalezy Sumerov
- Sumerské Skoly
- pismo Sumerov

- Sumerska3 literatara

- zivot starych Egyptanov

- faraoni a spolocenské vrstvy

- moc a kuzlo pyramid, Carter, vykradaci pyramid
- ktzlo mimii

- bohovia starého Egypta

- egyptské pismo, Champolion



Kelti
- kto st Kelti a odkial’ prisli, pomenovanie Keltov, legendy a povesti bojovnici Kelti,
zeny bojovnicky, kral’ Artus
- viera Keltov — Druidi, zaujimavosti o keltskych mftvych, bohovia
- keltsky zivot, keltska kucharka
- keltské hry, keltsky kompas
Vikingovia
- kto st Vikingovia, legendy, povesti a bohovia
- vikingské plavidla a vikingska lod’
- zivot Vikingov (muzi, zeny, hygiena — vikingské mydlo, kucharka)

- vikingské deti, hry a zdbava

- Trojsky kon
- Spartania kontra Aténcania (porovnanie)
- Vznik olympiddy
- Grécke pismo, grécke kodovanie- pomocou Polybiovej Sachovnice (vid’. literatura,
str.77), grécke baje
- Grécky bohovia z hory Olymp
- Grécke skoly a hry, grécke jedlo, grécky dom
Rimania
- VIcie deti a zrod Rima
- Rimsky najvyznamnejsi vodcovia ( Julius Caesar, Nero)
- Rimske $koly a hry pre deti, rimske jedlo, rimsky dom
- Gladiatori
- Rimsky bohovia (porovnanie s gréckymi bohmi)
- Pompeje- zni¢ené mesto
Mayovia, Aztékovia a Inkovia
- Prvi Americania- indiani (odkial’ a kedy prisli indidni na uzemie Ameriky)
- Kukurica- hlavny zdroj potravy- jedalny listok indidnov
- Stavitel'stvo — Tenochtillan (metropola Ameriky) alebo Mexické Benatky
- Rucne malované odevy, Celenky z pier, zlaté a strieborné Sperky
- Mayska abeceda a ako Mayovia pocitali

- Zivot indianov od narodenia po dospelost’



Slovania

- Odkial prisli Slovania a kde ziju dodnes (vSetky slovanské Staty v Europe)

- Myslenie Slovanov, ako Slovania zili, ako Slovania merali (medzindrodna ststava

jednotiek Slovanov)

- Magia a medicina Slovanov

- Akym bohom verili Slovania pred prichodom krestanstva

- Hlaholika (ukéazka slovanského pisma)

- Azbuka ( ako piSu niektoré slovanské narody dodnes)

Konferencia civilizacii (konfrontacia jednotlivych civilizacii v praktickom prevedeni)
- prakticky vystup celoro¢nej prace ziakov. Jedna sa o koncorocnu konferenciu, kde sa
stretnu ziaci ako zastupcovia najvyznamnejsich civilizécii. Kazda civilizacia predstavi

svoj odev, jedlo, pismo alebo kultaru. Konferencia je zavisend velkou hostinou

s dobovymi jedlami a s dobovymi hrami.

Literatara:

Dé&siva véda — Ohromna archeologie (Nick Arnold)

Désivé dejiny — Drsna doba kamenna (Terry Deary)

Staroveké civilizacie — PZ Obohatenie (J. Juraskova, L. S¢erbakova)
Dé&sivé dé&jiny — Straslivy Egyptané (Terry Deary)

Dé&sivad véda - Mazané kody (Diana Komptonova)

Désivé déjiny — Keltsti hrdlotezové (Terry Deary)

Désivé déjiny — Darebni Vikingové(Terry Deary)

Désivé d&jiny, Uzasni Rekové (Terry Deary)

TIMELIFE — Encyklopédia Skolédka- Staroveké civilizacie

Désivé dé&jiny- Prohnili Rimané (Terry Deary)

Dé&sivé déjiny- Neskutecni Inkové (Terry Deary)

Désivé de€jiny- Zutivi Aztékové (Terry Deary)

Ako sa zilo v minulosti- V ¢asoch Mayov, Aztékov a Inkov ( L.-René

Nougier)

Désivé déjiny- Mazani Slované (Malgorzata Fabianowska, M.

Nesterukova)

CESTOVANIE PO ZEMEGULI

Uvod do problematiky

- svet — sucha cast’ (kontinenty a svetadiely - Severna Amerika, Juznd Amerika, Europa,

Afrika, Australia, Oceania, Azia ).



Myty a legendy
- rozpravky, baje, myty, legendy a iné literarne pramene. Ich prostrednictvom sa ziaci

postupne oboznamuju s histériou kontinentov a jednotlivych krajin.

Jazykové zvlastnosti
- praca s jazykovymi slovnikmi — prekladovymi, vykladovymi, slovniky slangu,

frazeoldgia a pod. Moznost’ naucit’ sa slovo, resp. frazu vo viacerych jazykoch.

Vyznamné osobnosti
- vyber podriadujeme osobitostiam krajiny, snazime sa vyhnit jednostrannej

zameranosti vyberu (J. Janosik, Lincoln, Niky Lauda, L. Armstrong...).
NajvyznamnejSie kultiirne a historické pamiatky
- Ponukame moznost objavit v menej znadmej oblasti nieCo nezvycajné¢ (6smy div

sveta).

Prirodné zvlastnosti

- ohrozené druhy flory a fauny, charakteristické ekologické osobitosti  krajin
a svetadielov, zdroje nerastov a surovin, moznost’ ich nahradenia, okrajovo
aktualne spolocenské otazky a mimoriadne udalosti.

Mapa

- ako prakticky vystup tematickych okruhov nie je podmienkou kazde;j témy
(okruhu). M6Ze byt’ zaradena po prebrati vSetkych celkov v zavere Skolského
roka.

Literatuira:

Atlas sveta pre Skoldkov, Mladé leta 2004
Myty a legendy Eur6py
Encyklopédie



